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本节课的课题是《用数学解决问题》是人教版教材小学一年级下册19页的例3,及21页练习4的题1.本节课的教学是在学生学习了简单的用加法减解答的数学和20以内退位减法的基础上进行的。目的是对前面所学的内容进行综合提升。要求学生不仅能根据已知条件和问题进行列式，还能自己提出问题，进行解答。根据以上分析，我确定了如下的教学目标。
知识与技能方面: 1、让学生了解并掌握问题的含义。2、 培养学生收集信息，提出问题，解决问题的能力，培养学生的创新意识。
过程与方法:经理运用知识解决问题的过程，体验数学与生活的密切关系。
情感态度与价值观:让学生在发现问题，提出问题，解决问题的同时，感悟数学价值，培养学生的数学情感。
教学重点:培养学生收集信息，提出问题，解决问题的能力。
教学难点:能运用所学知识解决生活中的实际问题。
根据教学目标和重难点，我将教学过程分为以下几个环节。
1、体会数学问题的来源和含义。
课一开始，先让学生体会到生活中处处有数学，井且让学生体验到什么是问题后，便转入新课的学习。
2、新课教学。
这节课我主要按3个层次来安排的，一是给出条件问题完备的应用问题，借助情景图让学生理解意义进行计算;二是给出明确的信息，数据，有学生提出问题，理解意义进行计算;三是由学生自己收集材料中的数学信息，自己根据信息提出问题，解决问题。
受生活阅历和理解能力的限制，小学生对抽象的数学知识往往难以理解，因此立体教学充分运用了现代教学媒体，发挥直观性作用，创设了逼真的情境，为学生提供了丰富、生动、直观的观察材料，促进学生激发学习的积极性和主动性，教学结合以上三个层次，首先创设情境，公园里一群小朋友在做游戏，戏一个一个的出现，这一过程中学生必须从多角度解决问题。
主要体现数学源于生活，没有生活的数学是没有魅力的数学。本课从学生喜闻乐见的公园的显示生活中挖掘教材为学生提供丰富多彩，形象生动的感性材料。
根据图中在教学第一个情景时，我不要求学生急于解答，而是让学生仔细观察，找出要解决的问题，然后让学生充分感受信息，分析信息，理解信息，最后进行列式计算。
在教学第二个情景时，放手让学生自己提问题。同时注意倾听学生收集的信息，随时捕捉交流中学生的数学语言，并善于组织这些信息，使之成为教与学的内容，让学生的发现和再创造成为他们的“现实财富”同时为学生提供一个充分交流，尝试，探索，解决问题的机会，目的是把学习的主动权交给学生，为学生提供更多战士自己的思维方式和解决策略的机会，真正实现不同的人在数学中获得不同的发展。
在教学第三个情景时，这一环节比前2个环节中提出问题的难度稍大，学生必须从多角度收集信息，提出问题解决问题，这一环节的主要目的是把生活的实际问题抽象成书本知识，使学生掌握如何根据特定的事情提出数学问题，解决数学问题，发挥学生想象里和创造里，从小培养创新意识。
在整个教学过程中，我力求使学生自主探索，主动地研究和学习,并因地制宜从显示生活中提取素材将书本知识与生活相联系，让学生亲身感受到身边的数学，使数学成为学生生活必不可少的工具。

